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Top AKTIVITÄTEN in WIEN in den FEREIN 

. 

. 

Stellt euch vor: Es ist Sommer, du und deine Freunde waren schon überall in Wien, euch ist langweilig, 

ihr fragt euch „Was soll´n wir machen?´´ Da sind die besten Sachen, die du diesen Sommer in Wien ma-

chen kannst.  

Am Rathausplatz könnt ihr allein oder mit euren Eltern/FreundInnen neue Filme von Konzerten klassi-

scher Musik, von Opern und Operetten, aber auch von Ballett, Musical, Jazz, Weltmusik, Pop und Rock 

uvm entdecken und diese gratis open-air schauen. 

4. Juli - 6. September 2026 

11 Uhr bis Mitternacht 

 

Obwohl die Fußball WM dieses Jahr in Nord Amerika stattfindet, könnt ihr mit euren FreundInnen oder 

Eltern in der Nacht rausgehen und die Fußballspiele in den warmen Sommernächten zusammen beim so-

genannten „Public-Viewing“ anschauen. 

11.Juni - 19.Juli 2026 
 

 Das ist ein Tanz Festival der meistens auf die Straßen stattfindet und dort könnt ihr nicht nur zuschauen, 

sondern auch ausprobieren, weil sie auch Workshops machen. Es gibt immer Musik, DJs und sehr viele 

Jugendliche, was bedeutet, dass du auch neue Freundinnen finden kannst .  

9.Juli –9.8.2026  
 

Das A1 Austrian eSports Festival ist ein großes Gaming-Event in Wien, das im Juli stattfindet. Dort kannst 

du spannende Turniere von Spielen wie League of Legends oder Valorant anschauen, selbst Games aus-

probieren und an kleinen Wettbewerben teilnehmen. Außerdem gibt es Cosplay, viele Stände mit Gaming

-Equipment und eine große Community mit vielen Jugendlichen. Es ist perfekt, um allein hinzugehen, 

Spaß zu haben und neue Leute mit den gleichen Interessen kennenzulernen 

11. & 12. Juli ; Austria Center Vienna 
 

Das Donauinselfest ist ein großes, kostenloses Open-Air-Festival in Wien, das jeden Sommer auf der Do-

nauinsel stattfindet. Es gibt viele Konzerte mit verschiedenen Musikrichtungen, Essen aus aller Welt und 

eine tolle Stimmung mit vielen jungen Leuten. Du kannst einfach hingehen, Musik hören, entspannen 

oder neue Leute kennenlernen – auch alleine macht es dort viel Spaß. 

3. - 5. Juli 2026  

Yevheniia I., 3D  
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Emil S., 2A 
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Die beliebtesten NAMEN ... 

… in verschiedenen Ländern 
Hast du dich schon einmal gefragt, welche Namen in anderen Ländern besonders häufig sind? Namen sa-

gen viel über Kultur, Tradition und Trends aus. In diesem Artikel schauen wir uns an, welche Vornamen 

weltweit besonders beliebt sind. 

Österreich: Lukas, David und Paul sind bei Jungen beliebt, Mädchen heißen oft Anna, Emma oder  

Lena. Die Namenswahl ähnelt der in Deutschland, zeigt aber eigene traditionelle Favoriten. 

Deutschland: Noah, Matteo und Leon gehören zu den beliebtesten Jungennamen, bei Mädchen füh-

ren Emilia, Mia und Hannah. Viele dieser Namen sind kurz, modern und international verständlich. 

Frankreich: Gabriel, Louis und Raphaël sind verbreitet, bei Mädchen stehen Emma, Jade und Louise 

hoch im Kurs. Klassische Namen bleiben hier beliebt. 

Italien: Leonardo, Francesco und Alessandro sind bei Jungen sehr beliebt, bei Mädchen stehen Sofia, 

Giulia und Aurora an der Spitze. Italienische Namen sind oft melodisch und spiegeln sowohl Geschich-

te als auch moderne Trends wider. 

Spanien: Hugo, Mateo und Lucas sind beliebte Jungennamen, Mädchen heißen Lucía, Sofía oder  

Martina. Die Namen klingen melodisch und enden oft auf Vokale. 

Türkei: Yusuf, Eymen und Miraç sind häufig, Mädchen heißen Zeynep, Elif oder Defne. Viele Namen 

haben religiöse oder historische Hintergründe. 

Japan: Haruto und Yuto sind bei Jungen beliebt, Mädchen heißen Yui, Hina oder Sakura. Die Bedeu-

tung der Namen ist wichtig, da sie aus Schriftzeichen bestehen. 

Mexiko: Santiago, Mateo und Sebastián sind verbreitet, bei Mädchen stehen Sofía, Valentina und 

María José an der Spitze. Tradition und Religion spielen hier eine zentrale Rolle. 

USA: Liam, Noah und James sind häufige Jungennamen. Mädchen heißen oft Olivia, Emma oder Char-

lotte. Viele Namen haben englische oder biblische Ursprünge. 

Insgesamt zeigen Namen weltweit, wie eng Kultur, Geschichte und Trends miteinander verbunden sind und 

wie Eltern ihre Werte und Wünsche durch die Namenswahl ausdrücken. 

Furkan B., 2B 

Übrigens: Der Vorname unseres Artikelautors, Furkan, kommt hauptsächlich im Türkischen 

vor. Der Name hat arabische Wurzeln und bedeutet «Unterscheidung», «Kriterium» oder 

«Zeichen», insbesondere im religiösen Kontext und wird oft in Verbindung mit der Fähigkeit 

der Unterscheidung zwischen richtig und falsch gebracht. Im Islam bezeichnet der Begriff «al-

Furqan» auch den Koran oder eine relevante Offenbarung. Dies verleiht dem Namen eine ge-

wisse spirituelle Tiefe und Bedeutung. In der türkischen Kultur steht dieser Name oft für Weis-

heit und moralische Klarheit und wird deshalb geschätzt.  

Möchtest auch du die Herkunft und Bedeutung deines Vornamens wissen?  Dann schau doch 

mal auf https://vornamen.familienleben.ch/vorname-bedeutung 
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Aus unserer Serie „Meine IDOLE“ 

DIESMAL: Cornelis – ein ungewöhnlicher Liedermacher 

Cornelis Vreeswijk war ein bekannter Liedermacher, Dichter und Musi-

ker. Er wurde 1937 in den Niederlanden geboren und zog als Jugendli-

cher nach Schweden. Dort wurde er berühmt, obwohl er nie wirklich in 

das Bild eines „braven“ Künstlers passte. 

Cornelis schrieb Lieder über Menschen am Rand der Gesellschaft. In sei-

nen Texten ging es oft um Armut, Ungerechtigkeit, Alkoholprobleme und 

Einsamkeit. Er beschönigte nichts, sondern sagte offen, was er dachte. 

Genau deshalb mochten ihn viele Menschen, während andere ihn kriti-

sierten. Seine Lieder waren häufig ironisch, traurig oder provozierend. 

Typisch für Cornelis war, dass er einfache Sprache verwendete, aber 

trotzdem sehr tiefgründig war. Seine Texte klangen manchmal wie Ge-

schichten, manchmal wie Gedichte. Er zeigte Mitgefühl für Außenseiter und machte sich über Macht, Reich-

tum und Heuchelei lustig. Dadurch wurde seine Musik zu einer Form von Gesellschaftskritik. 

Auch privat führte Cornelis ein schwieriges Leben. Er hatte Geldprobleme, war oft krank und kämpfte mit Al-

kohol. Trotzdem hörte er nie auf zu schreiben und aufzutreten. Seine Kunst war für ihn eine Möglichkeit, seine 

Gedanken und Gefühle auszudrücken. 

Heute gilt Cornelis als einer der wichtigsten Liedermacher Skandinaviens. Seine Lieder sind sie zeigen, dass 

Probleme wie Ungerechtigkeit und Ausgrenzung zeitlos sind. Cornelis war kein perfekter Mensch, aber genau 

das machte ihn ehrlich und glaubwürdig.          

      Luca M., 2A 

Im Stadion St. Jakob-Park vom FC Basel gab es am 10. April dieses Jahres einen schlimmen Brand. Dabei 

wurden viele wichtige Räume komplett zerstört. Von unserem Redakteur für alle Fußballfans ☺: 

Besonders betroffen war ein Bereich, wo sich die Umkleiden befinden. Alles ist dort verbrannt oder voller 

schwarzem Ruß. Experten sagen sogar, dass es ein Totalschaden ist. 

Auch der österreichische Spieler Flavius Daniliuc ist betroffen, weil er diese Räume normalerweise benutzt. 

Er spielt regelmäßig für Basel und ist ein wichtiger Spieler im Team. 

Ein anderer Teil vom Stadion ist auch beschädigt, aber dort gibt es noch Hoffnung, dass man einiges reparie-

ren kann. 

Wegen dem Brand musste sogar ein Spiel verschoben werden. Der Schaden ist wahrscheinlich sehr hoch 

und könnte mehrere Millionen Euro kosten. 

Jetzt versucht der Verein, schnell Lösungen zu finden, damit sie trotzdem weiterspielen können. 

Schaden nach BRAND 

Adrian S, 3C 
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Teil 2: Wir von der DIVERSUM-Redaktion waren wieder neugierig und wollten „es“ wissen. 

Lest hier über weitere geheime Wünsche (und die „Hassfächer“) unserer  Lehrkräfte ☺:  

 

  

   

    

Was sich UNSERE PROFS wirklich WÜNSCHEN ... 

Fr. Prof. Boran-Schrittwieser  

Geburtstag: April  

Lieblingsessen/ -getränk: Müsli / Kaffee  

Hobbys: laufen, lesen  

Unterrichtsfach: Deutsch, Englisch  

Hassfach: Mathe  

Wunsch: mehr Zeit für alle Sachen 

Emil S., 2A 
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Sony will Nintendo Konkurrenz machen  

Sony plant anscheinend etwas Großes, um besser mit Nintendo mithalten zu kön-
nen. Neben der normalen PlayStation 6 soll es vielleicht auch noch zwei andere 
Versionen geben. Besonders interessant ist ein mögliches Handheld-Gerät. Dieses 
soll sogar stärker sein als die Xbox Series S und die neue Nintendo Switch 2. Damit würde Sony wieder 
mehr im Bereich der mobilen Spiele mitmischen, wo Nintendo in letzter Zeit ziemlich erfolgreich war.  

Eine günstigere Version geplant  

Außerdem gibt es Gerüchte über ein billigeres Modell. Dieses wäre nicht ganz so stark wie die normale PS6, 
dafür aber deutlich günstiger. Die Idee dahinter ist, dass sich mehr Leute eine Konsole leisten können, ohne 
viel Geld auszugeben.  

Preise könnten überraschend bleiben  

Auch bei den Preisen gibt es erste Infos. Obwohl Speicher im Moment wegen dem KI-Boom teurer ist, könn-
te die neue Konsole trotzdem nicht teurer werden. Insider sagen, dass Sony versucht hat, die PS6 günstiger 
herzustellen als die PS5. Deshalb könnten die Preise ähnlich bleiben oder sogar niedriger sein. Offiziell bestä-
tigt ist das aber noch nicht. 

                Adrian S.  3C 

Die PS6 kann…  

1 What do you call a dog that can do magic?  

 A Lablakadabrador  

2. Is there  is a joke about woodworking,  

 Yes, but I don’t think it wood work. 

3. What does a ghost use to wash its hair?  

 Shamboo  

4. What do you call a sleeping bull? 

 A bulldozer  

5. What do you call a group of killer whales playing instruments? 

 An orca-stra 

6. What’s a balloon’s least favorite type of music? 

 Pop …  

7. What do you get when you cross a snowman and a vampire? 

 A frostbite          

                Emil S., 2A 

8. What do you call fake spaghetti? 

 An impasta! 

9. Why don’t eggs tell jokes? 

 Because they might crack up!  

WORDPLAY JOKES 
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Backrooms is a modern legend of internet culture in the Creepypasta genre. "Backrooms" are, therefore, 

interior spaces or landscapes that are very extensive or even infinite, which can only be accessed if you 

make a "glitch" in reality.  

In videos or computer games, they are presented as monotonous mazes and, usually, empty of people, infi-

nite, and are often procedurally generated. Its origin can be traced back to a comment on the imageboard 

4chan. In response to a request for 'disturbing images' made on May 12, 2019, a user replied with a story 

based on a photo of such 'Backrooms.' Other internet users then began to expand the concept through vari-

ous imagined 'levels' and the 'creatures' that exist there. Subsequently, numerous texts, videos, and several 

computer games about the Backrooms emerged.  

The backrooms are a asortment of levels to be exact 999 all of them have “date and logs from megs (people 

stuck in the backrooms) some levels as exampuls are  

Level zero : "Threshold"  

Often nicknamed "The Yellow Hell", Level 0 presents itself as a labyrinth resembling the back rooms com-

monly found in offices or retail outlets. It has earned its moniker from the sickly color of the wallpaper and 

mildew-ridden carpets that decorate the level. 

level  114 : “sweet Dreams“ 

Level 114 is the 115th Level of the Backrooms, discovered on 4/17/2021 by wanderer Janine Brown. It takes 

the form of each wanderer's childhood bedroom, with a black void extending infinitely behind the doorway. 

Level 270 : "Red World" 

Level 270 is a vast and empty landscape haphazardly amalgamated with long, deep rivers and ponds. The 

amount of terrain present is low, with only a few cliffs and steeps which are reported to be located miles 

apart from each other. The red glow seen on the horizon caused by the "star" has reportedly given wander-

ers trouble navigating through the field due to its perplexing properties. 

The levels are also katogerised by how save they are  

Ther are 11 classes going from 0 to 6 and then Class Deadzone,Class Upcoming and Class Variable each 

more  dangerous 

Class Habitable means it`s habitable.                                                                                                         Emil S., 2A 

The BACKROOMS 
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Theo S., 2C 

THE FINALS 
THE FINALS ist ein kostenloser, teambasierter Ego-Shooter von Embark Studios, der sich durch ext-
rem zerstörbare Umgebungen auszeichnet. Spieler treten in Arenen als leichte, mittlere oder 
schwere Klassen an, um Tresore zu sichern, wobei das Ziel ist, als Team das meiste Geld zu sam-
meln.  

 
Hauptmerkmale von THE FINALS: 
• Gameplay: Schnelle Action, bei der Wände, Decken und Böden zerstört werden können, um Strategien 
anzupassen. 

• Klassen: 
 Leicht: Schnell, wendig, aber wenig Lebenspunkte. 

 Mittel: Ausgeglichen, Support-Fähigkeiten (Heilstrahl, Defibrillator). 
 Schwer: Langsam, hohe Lebenspunkte, Fokus auf Zerstörung und Verteidigung. 

 Spielmodi: Hauptsächlich "Cashout", bei dem Tresore zu Cash-Punkten gebracht werden müssen. 
 Entwicklung: Entwickelt von ehemaligen Battlefield-Entwicklern. 

 
Plattformen: Verfügbar auf PC, PlayStation und Xbox mit Crossplay-Unterstützung.  

Hinweis: Nicht zu verwechseln mit „Die Finals“, einem realen Multisportevent                                                  Theo S., 2C 

Die beliebtesten COMPUTERGAMES  

RESI 9  

Basierend auf aktuellen Berichten ist Resident Evil 9, offiziell Resident Evil: Requiem genannt, das neunte 

Hauptspiel der Reihe, das Ende Februar 2026 erschienen ist. Das Spiel markiert den 30. Jahrestag der Serie 

und wird von Koshi Nakanishi geleitet, der auch für Resident Evil 7: Biohazard verantwortlich war. 

Handlung und Setting 

• Zeitpunkt: Die Geschichte spielt etwa 30 Jahre nach der Zerstörung von Raccoon City (nach den Ereignis-

sen von Resident Evil 3), was zeitlich in die Mitte der 2020er Jahre fällt. 

• Schauplatz: Das Spiel kehrt zu den Wurzeln zurück und führt den Spieler in das zerstörte Raccoon City 

und das berüchtigte Wrenwood Hotel, wo eine neue Katastrophe ihren Lauf nimmt. 

• Fokus: Der Horror ist persönlicher und psychologischer, kehrt aber nach dem eher actionlasti-

gen Village zu einem intensiveren Survival-Horror-Erlebnis zurück.  

 

Gameplay-Details 

• Perspektive: Ähnlich wie in Village können Spieler fließend zwischen First-Person (Standard für Grace) 

und Third-Person (Standard für Leon) wechseln. 

• Mechaniken: Das Spiel führt "Blisterheads" ein (Weiterentwicklung der Crimson Heads) und nutzt klassi-

sche Survival-Horror-Elemente wie Rätsel und Ressourcenmanagement. 

• Technik: Entwickelt auf der RE Engine, bietet das Spiel auf dem PC Path-Traced Lighting.  
 
Resident Evil: Requiem wird für PlayStation 5, Xbox Series X/S, PC und Nintendo Switch 2 veröffentlicht.  

https://www.google.com/search?q=THE+FINALS&sca_esv=998a066a4e114733&sxsrf=ANbL-n5q2XuRBhgIro64WupD5wi8Hk3NbQ%3A1772633842386&source=hp&ei=8j6oabvGFLWO-d8PjMeC-A8&iflsig=AFdpzrgAAAAAaahNAhj_5pTDRxaWaNxjJsi95SF7j3vm&ved=2ahUKEwjn647mt4aTAxUYQvEDHaU7GK8QgK4QegQI
https://www.google.com/url?sa=i&source=web&rct=j&url=https://www.youtube.com/watch?v%3D4qzJ-vkGwJk&ved=2ahUKEwjn647mt4aTAxUYQvEDHaU7GK8Qy_kOegQIARAC&opi=89978449&cd&psig=AOvVaw3DmY-A_WwJ6xh6Y_nz9gmw&ust=1772720280508000
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Emil S., 2A 

WAS INTERSSIERT EUCH AM MEISTEN? 

WORÜBER WOLLT IHR LESEN? 

 

Schreibt uns doch: Entweder auf unter diversum_dasKandlgasseJournal  

oder per Mail an karin.hackl-schuberth@bildung.gv.at 
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Die etwas andere BUCHEMPFEHLUNG 

 ELEMENTELS    

                                                                                
Chapter Seven: The Spirit of Crystals and the Tower of Time 

However, Elarion (the Spirit of Water), the Spirit of Dragons and the Spirit of Crystals had a mission of their 

own: to search for the most important spirit, who was still missing. They left the palace behind and travelled 

into land untouched by the storm. Their journey would not be easy, but something deep within them told 

them that the Crystal Spirit held a unique key. 

A key to everything. 

he exploration group returned. As they stepped into the great hall, the ancient 

doors opened of their own accord. 

Out walked the Spirit of Time. 

'I never wanted to be found,' he said. 'But here I am.' The ground trembled. The 

palace groaned. 

And, from deep within, a new tower began to rise: the Tower of Time. It was 

taller than any other tower, glowing with shifting hues of silver and gold. It was 

a reminder that time governed all, even the elements. 

Even the elements. 

 

                 by Emil S., 2A 

 

Are you already curious to read what happens next? STAY TUNED for the next chapter:  

Chapter Eight: 8: „Awakening the City“ in our upcoming fall-issue of DIVERSUM 

 

 

Dieses Buch gibt es (noch) NICHT zu kaufen! 

Ihr erhaltet aber hier die exquisite Gelegenheit, das 7. Kapitel des  

zukünftigen Bestsellers  „Elementels“  von  Emil Samoila,  zu lesen. 

Fortsetzung folgt!         To be continued 
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Cosplay ist eine in Japan geprägte Fanpraxis, die in den 1990er Jahren mit dem Manga– 

und  Animeboom auch in die USA und nach Europa kam. Beim Cosplay stellt der Teilneh-

mer eine Figur aus einem Manga, Anime, Film, Videospiel oder anderen Medien durch 

ein Kostüm und Verhalten möglichst originalgetreu dar. 

Namensherkunft 

Der Begriff Cosplay, das japanische Kofferwort aus den englischen Be-

griffen costume und play (wörtlich übersetzt „Kostümspiel“), wurde 

von Nobuyuki Takahashi geprägt, dem Gründer des japanischen Verla-

ges Studio Hard. Takahashi verwendete seine Neuschöpfung erstmals 

im Juni 1983 in einem Artikel für die Zeitschrift My Anime . 

Funktion 

Beim Cosplay stellt der Teilnehmer eine Figur, zum Beispiel ei-

nen Superhelden oder einen Bösewicht, durch Kos-

tüm, Maske, Accessoires und Verhalten möglichst nah am Original dar. Die Figur kann dabei aus einem 

Manga, einem Anime, einem Comic, einem Videospiel, einem Spielfilm, einer TV-Serie oder einem Roman 

stammen. Auch freie Interpretationen, das Vermischen von Charakteren und Darstellungen des anderen Ge-

schlechts sind bei dieser Form des Rollenspiels möglich. 

Cosplay wird überwiegend zum eigenen Vergnügen und für Wettbewerbe auf Conventions betrieben. Eine 

mögliche Einnahmequelle sind der Verkauf von selbst geschneiderten Kostümen und jeglicher Art von Zube-

hör sowie das Modeln oder das Mieten für Events. Nur ein kleiner Teil der Cosplayer betreibt das Hobby, um 

damit Geld zu verdienen. In der J-Rock-Fanszene werden oft Mitglieder japanischer Visual-Kei-Bands nach-

geahmt. Generell ist der Bezug zu Japan unter Cosplayern stark verwurzelt. Neben Visual-Kei findet man viele 

Fans der Lolita-Mode. 

Cosplay in Japan 

Die Entwicklung von Cosplay in den 1980er Jahren in Japan steht im Zusammenhang mit der sich in dieser Zeit 

etablierenden Fanszene von Anime und Manga, deren erste Generation in diesem Jahrzehnt erwachsen wur-

de. Cosplay als Fanpraxis entstand, so Yasuhiro Takeda, auch als eine Reaktion von Fandoms auf den Urhe-

berrechtsschutz der von ihnen geliebten Werke, der für viele Nachahmungen durchgesetzt wurde – bei Klei-

dung, Accessoires, Waffen oder ähnliches der Figuren aber in der Regel nicht – sodass sich im Cosplay ein Weg 

der kreativen Auseinandersetzung des Fans mit dem Werk ergab. Manche Cosplayer haben in Japan eine so 

große Popularität erreicht, dass so genannte „Idol Cards“ (Sammelfotokarten) von ihnen erhältlich sind. Viele 

Cosplayer, die auch im Internet aktiv sind, stellen ihre Kostüme auf eigens dafür gestalteten Webseiten aus. 

Westliche Cosplay-Veranstaltungen 

In Deutschland findet Cosplay neben Fantreffen und Anime- und Manga-Convention auch auf anderen Con-

ventions wie der Gamescom statt, welche neben Panels und Ausstellungen in der Regel auch einen Cos-

playwettbewerb veranstalten. Im Falle der GamesCom gibt es sogar ein eigenes CosplayVillage. Cosplaywett-

bewerbe der Anime/Manga-Szene auf westlichen Veranstaltungen erinnern an Varietéaufführungen.  

COSPLAY 

https://de.wikipedia.org/wiki/Japan
https://de.wikipedia.org/wiki/Fan
https://de.wikipedia.org/wiki/Manga
https://de.wikipedia.org/wiki/Anime
https://de.wikipedia.org/wiki/Figur_(Fiktion)
https://de.wikipedia.org/wiki/Film
https://de.wikipedia.org/wiki/Videospiel
https://de.wikipedia.org/wiki/Kostüm_(Darstellende_Kunst)
https://de.wikipedia.org/wiki/Kofferwort
https://de.wikipedia.org/wiki/Nobuyuki_Takahashi
https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Studio_Hard&action=edit&redlink=1
https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=My_Anime&action=edit&redlink=1
https://de.wikipedia.org/wiki/Kunstfigur
https://de.wikipedia.org/wiki/Superheld
https://de.wikipedia.org/wiki/Bösewicht
https://de.wikipedia.org/wiki/Maske
https://de.wikipedia.org/wiki/Accessoire
https://de.wikipedia.org/wiki/Rollenspiel_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Convention
https://de.wikipedia.org/wiki/J-Rock
https://de.wikipedia.org/wiki/Visual_Kei
https://de.wikipedia.org/wiki/Lolita-Mode
https://de.wikipedia.org/wiki/Fandom
https://de.wikipedia.org/wiki/Anime-_und_Manga-Convention
https://de.wikipedia.org/wiki/Gamescom
https://de.wikipedia.org/wiki/Vortragsbezeichnung
https://de.wikipedia.org/wiki/Varieté
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Die Cosplayer können dabei ein kurzes Stück zum Besten geben: Einige singen beispielsweise 

das Titellied der entsprechenden Fernsehserie, andere zitieren einen zum Charakter passenden Monolog. 

Gruppen führen meistens einen Sketch oder einen Showkampf auf. Im Wesentlichen wird hier mehr Bedeu-

tung auf die Aufführung als auf das Kostüm gelegt. In den letzten Jahren wird mit steigender Tendenz der 

Auftritt durch Einspielen von Musik und eine dazu vorgeführte Choreografie unterstützt. 

Die Jury eines Cosplaywettbewerbes besteht, abhängig von der Veranstaltung, meist aus Ehrengästen, Zeit-

schriftenredakteuren, Cosplayern und ehrenamtlichen Teilnehmern. Bewertet wird meist in den Kategorien 

„Ähnlichkeit der Figur mit dem Original“, „Machart/Fertigung des Kostüms“, „Präsentation des Charakters“, 

„Zuschauerreaktion“ und „persönlicher Eindruck“. Mit „Cosplay-Catwalk“ wird ein Wettbewerb bezeichnet, 

bei dem die Cosplayer keinen Auftritt aufführen, sondern lediglich über die Bühne laufen. 

Deutschland 

In Deutschland findet seit 2007 die Deutsche Cosplaymeisterschaft statt. 

Weitere große Events mit Bezug zu Cosplay sind die DoKomi in Düsseldorf, 

die Connichi in Wiesbaden und die nach dem Vorbild der großen Comic Con 
International (die in San Diego stattfindet) gestalteten German Comic Con in 

Dortmund, Berlin und Frankfurt und Comic Con Germany in Stuttgart. 

Deutschland ist seit 2003 beteiligt am World Cosplay Summit, den inoffiziel-

len Weltmeisterschaften im Cosplay. 

Auf manche Messen, die sich teilweise mit dem Thema Anime oder Computer-

spielen befassen, sind auch Cosplayer vertreten, so zum Beispiel auf 

der Leipziger Buchmesse.  

Österreich 

Für Cosplay wichtige Veranstaltungen in Österreich sind die Conventions AniNite, Nippon Nation und Vien-

na Comic-Con. 2018 konnte der österreichische Vertreter beim EuroCosplay Final in London den ersten 

Platz erzielen. Österreich sandte im Jahr 2019 erstmals ein eigenes Team zum World Cosplay Summit. 

Schweiz 

Wichtige Veranstaltungen mit Cosplay in der Schweiz sind die Fantasy Basel für die Deutschschweiz, die Po-

lymanga für die französische Schweiz und die Japan Matsuri für das Tessin. Die erste Convention der 

Schweiz war die JapAniManga-Night, die das erste Mal im Jahr 2001 und 2018 das letzte Mal durchgeführt 

wurde. 

Die Schweiz tritt seit 2016 mit einem eigenen Team am World Cosplay Summit an. 

Filmische Rezeption 

In Spielfilmen werden Cosplayer bisher weniger behandelt. In den Filmen Galaxy Qu-

est oder Fanboys kommen zwar Sci-Fi-Cosplayer vor, diese stehen aber nicht im Fokus der Handlung. Des 

Weiteren gibt es noch Dokumentationen wie Trek Nation, welche die Hingabe der Cosplayer beim Erstellen 

ihrer Kostüme, bis hin zum Erlernen einer fiktiven Sprache beleuchten. 

Albert S., 3C 

  

https://de.wikipedia.org/wiki/Bühnenstück
https://de.wikipedia.org/wiki/Titellied
https://de.wikipedia.org/wiki/Fernsehserie
https://de.wikipedia.org/wiki/Monolog
https://de.wikipedia.org/wiki/Performance_(Kunst)
https://de.wikipedia.org/wiki/Choreografie
https://de.wikipedia.org/wiki/Deutsche_Cosplaymeisterschaft
https://de.wikipedia.org/wiki/DoKomi
https://de.wikipedia.org/wiki/Connichi
https://de.wikipedia.org/wiki/Comic_Con_International
https://de.wikipedia.org/wiki/Comic_Con_International
https://de.wikipedia.org/wiki/German_Comic_Con
https://de.wikipedia.org/wiki/Comic_Con_Germany
https://de.wikipedia.org/wiki/World_Cosplay_Summit
https://de.wikipedia.org/wiki/Leipziger_Buchmesse
https://de.wikipedia.org/wiki/Fantasy_Basel
https://de.wikipedia.org/wiki/Galaxy_Quest_–_Planlos_durchs_Weltall
https://de.wikipedia.org/wiki/Galaxy_Quest_–_Planlos_durchs_Weltall
https://de.wikipedia.org/wiki/Fanboys
https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Trek_Nation&action=edit&redlink=1
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Willkommen in AUSTRALIEN 

Australien ist ein großes Land und gleichzeitig ein eigener Kontinent. Es ist bekannt für seine einzigartige 
Tierwelt mit Kängurus und Koalas sowie für beeindruckende Natur wie das Great Barrier Reef. In Australien 
gibt es viele verschiedene Landschaften, von tropischen Regenwäldern bis hin zu großen Wüsten.  

Australien ist aber nicht nur für seine Natur und Strände be-
kannt, sondern auch für große Sportereignisse und seine be-
sondere Tierwelt. Zum Beispiel findet jedes Jahr die Australian 
Open statt, eines der wichtigsten Tennisturniere der Welt. 
Dabei kommen viele berühmte Spieler aus verschiedenen 
Ländern nach Melbourne und machen Australien weltweit 
bekannt. 

Außerdem ist Australien berühmt für seine außergewöhnli-
chen Tiere, besonders für viele Insekten, Spinnen und Schlan-
gen. Einige davon gehören zu den gefährlichsten der Welt, 
was das Land sehr interessant, aber auch ein bisschen gefähr-
lich macht. Trotzdem leben die Menschen dort gut damit und 

achten sehr auf die Natur. 

Viele Menschen surfen in Australien, weil das Land sehr lange Küsten hat und starke Wellen vom Pazifischen 
Ozean kommen. Das macht die Strände perfekt zum Surfen und ist ein großer Teil der australischen Kultur. 

Ein weiterer interessanter Punkt ist, dass in Australien Sommer ist, wenn bei uns Winter ist. Das liegt daran, 
dass Australien auf der Südhalbkugel der Erde liegt. Wenn die Sonne dort stärker scheint, ist es warm, wäh-
rend es in Europa gleichzeitig kalt ist. 

Diese Mischung aus Sport, Natur, Klima und besonderen Tieren macht Australien zu einem einzigartigen 
Land. 

                                                                                         

 

 

 

. 

 

 

 

 

 

Neue Serie:  
Willkommen auf unserer WELTREISE 

Yevheniia I., 3D 
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Du schreibst gerne? 
Du bist kreativ? 

Du fotografierst gerne? 
 

      Wenn zumindest ein Punkt davon  
zutrifft, bist du bei uns genau richtig! 

 
Du möchtest bei unserer Schulzeitung DIVERSUM mitmachen?  

 
Dann komm zum Schnuppern vorbei (Mi 14:45-16:25) und melde dich 
nächstes Jahr zur UV Schulzeitung und Medien an! 


